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Wstep

Czy wyobrazamy sobie dzisiaj zycie zupetnie pozbawione do-
stepu do internetu? Czy zastanawialiSmy sie kiedys jak wiele
naszych czynno$ci wykonywane jest z uzyciem sieci, czesto w spo-
s6b posredni, nawet niezauwazalny. Czy sie¢ internetowa to rze-
czywiscie ogromny, globalny, ale rozproszony i rozmyty system,
ktéry jest miejscem wolnej wymiany towarow, ustug i informacji?
Czy tez, jak kazdy globalny rynek, podlega on kontroli najbogat-
szych i najwiekszych graczy, ktérzy realizuja czesto swoje wiasne
interesy, promuja swoje idee i wymagaja od uzytkownikéw prze-
strzegania zasad okres$lonych nie przez systemy prawa miedzy-
narodowego, ale przez korporacyjne regulaminy, ktére ustalane
sg obligatoryjnie przez zarzady korporacji?

Historia rozwoju internetu pokazuje nam wyraznie pewien
specyficzny paradoks, ktéry mozna uja¢ jednym zdaniem: ,od taj-
nego projektu wojskowego do wolnej strefy wymiany ustug i tre-
$ci”, i w taki sposob byt on postrzegany przez kilkadziesiat lat.
Dzisiaj réwniez znajdziemy liczne grono oséb, ktore uznatyby to
stwierdzenie za prawdziwe. Niestety, owa ,wolna strefa wymia-
ny” juz nie istnieje i internet jak gdyby wraca do swoich pierwot-
nych korzeni, czyli zamknietej i $ciSle kontrolowanej, co prawda
juz nie przez wojsko a przez kapitat, globalnej struktury informa-
tycznej. A poczatki internetu siegaja lat 60-tych XX wieku, kiedy
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w agencji ARPA (Advanced Research Projects Agency), poprzed-
niczki DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency), roz-
poczeto realizacje tajnego projektu majgcego na celu decentrali-
zacje oSrodkow dowodzenia strategiczng bronig jadrowa. W cza-
sach ,zimnej wojny” bardzo wazng kwestig byta decentralizacja
dowdbdztwa strategicznej broni jadrowej, ktére przeciez mogtoby
zostac¢ zniszczone na poczatku wojny i w ten sposob napadniety
kraj nie miatby szansy na uderzenie odwetowe. Dlatego tak waz-
nym problemem byta decentralizacja szybko dziatajgcego syste-
mu, ktéry bytby w stanie przeprowadzi¢ nuklearne uderzenia
odwetowe nawet po catkowitym zniszczeniu centralnych os$rod-
kéw dowodzenia. Wybor padt na coraz sprawniejsze komputery,
ktére postanowiono potaczy¢ systemem podobnym do tgcznosci
telefonicznej. Taka sie¢ komputerowa mogtaby w catosci przejac
funkcje centralnych punktéw dowodzenia i wykona¢ doktadne,
szybkie i skuteczne uderzenie odwetowe.

Poniewaz ARPA na poczatku swojej dziatalnosci nie dyspo-
nowatla jeszcze zespotami naukowcéw ani nawet dobrze wyposa-
zonymi laboratoriami, zaprosita ona do wspotpracy naukowcow
z najwiekszych amerykanskich uniwersytetow. Naukowcy pracu-
jacy nad projektem, oczywiscie zgodnie ze Scistymi zasadami
tajnosci i bezpieczenstwa, zbudowali odpowiednig sie¢ dla armii
i przetestowali jej dziatalno$¢ pod koniec lat 60-tych. Jednak przy
okazji wtaczyli oni réwniez w te sie¢ uniwersytety, na ktérych pra-
cowali. Stuzyta ona do wymiany informacji naukowej, najpierw
jedynie dotyczacej tajnego projektu, ale p6Zniej w naturalny spo-
s6b wykorzystywano ja do wspétpracy naukowej na innych po-
lach. Ta akademicka, nieformalna jeszcze sie¢, bardzo szybko sie
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rozrastata. Dowo6dcy wojskowi byli zaniepokojeni, Ze dostep do
tajnej sieci majgcej zarzadzac¢ strategicznymi systemami dowo-
dzenia ma coraz wieksza liczba oséb, i dlatego w 1975 roku za-
proponowali oni wprowadzenie systemow zabezpieczen. Naj-
pierw Departament Bezpieczenstwa catkowicie przejat agencje
ARPA razem ze stworzong przez nig siecig nazywang ARPANET.
Potem, chronigc tajny projekt, ograniczono dostep do sieci wpro-
wadzajac funkcje rejestrowania uzytkownikéw za pomoca kryp-
tograficznych algorytméw generujacych hasta dostepu. To prekur-
sor tak licznych obecnie w sieci internetowej ,stron logowania”,
gdzie nalezy podac swoje unikalne kody dostepu aby uzyska¢ do-
step do aplikacji albo zbioréw danych. Jednak te dziatania nie chro-
nity catkowicie sieci wojskowej, dlatego wojsko zaczeto sie do-
magac stworzenia catkowicie osobne;j sieci, jedynie dla zastoso-
wan militarnych i pozostawienia jej ,na zewnatrz” utworzonych
sieci akademickich. W 1983 roku powstata wiec wojskowa siec¢
MILNET, a ARPANET zostata niejako uwolniona i pozostawiona
w rekach cywilnych naukowcédw. Zaczeta sie ona bardzo szybko
rozrastac, wkrotce przekraczajac granice USA, i dzieki miedzyna-
rodowym liniom telefonicznym tgczyta naukowcow z wielu
krajow swiata. Decyzja odtaczenia wojskowych struktur siecio-
wych miata kolosalne konsekwencje; po pierwsze, umozliwita
szybki, globalny rozwdj cywilnego internetu, a po drugie, syste-
my nadzoru byty stosowane jedynie w wojskowych strukturach,
uniwersyteckie sieci mogty rozwija¢ sie samodzielnie, bez Zadnej
kontroli instytucji panstwowych. Osrodki uniwersyteckie nie pro-
bowaty nawet naktada¢ odgérnych ograniczen oraz nadzoru nad
szybko rozrastajaca sie siecia. Amerykanska fundacja NSF (Natio-
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nal Science Foundation) rozpoczeta finansowanie nowej sieci
zwanej CSNET (Computer Science Network), ktéra po potaczeniu
z uwolniong czeScia ARPANET stata sie prawdziwym, globalnym
internetem. Zrezygnowano w tej sieci z typowych w rozwigza-
niach militarnych struktur hierarchicznych i przyjeto wazne
ogdblne zatozenie, ze strukture internetu tworza uzytkownicy
i informatycy. Do grona uzytkownikéw sieci na poczatku mogta
zapisac sie kazda instytucja zajmujgca sie szeroko pojeta infor-
matyka, zar6wno akademicka, rzagdowa, pozarzadowa lub ko-
mercyjna, ktéra byta w stanie optaci¢ jedynie koszty zwigzane
z obstugg sieci: taczy telefonicznych, modemdw, linii transmi-
syjnych i wynajecia koniecznej infrastruktury komputerowej. Za-
bronione byto jednak jakiekolwiek uzywanie sieci internetowej
w celach komercyjnych.

Spoteczenstwu $wiatowemu zostata udostepniona w ten spo-
séb technologia, ktéra zostata uzyskana olbrzymim kosztem fi-
nansowym i wytworzona w tajnych laboratoriach wojskowych,
finansowanych z budzetu USA. Pienigdze w budzecie pochodza
przeciez z podatkéw, ktore ptacag obywatele, niemoralne bytoby
zatem obcigzanie ich dodatkowymi kosztami za co$, za co prze-
ciez juz raz zaptacili. Wyglada to na pierwszy rzut oka pieknie,
technologia opracowywana w celach militarnych nagle zostaje
udostepniona jako ,dobro wspdlne” wszystkim, ktorzy chca, ale
przede wszystkim umiejq z niej korzystac. Pierwotna infrastruk-
tura internetu zostata oddana w zasadzie za darmo, z pierwot-
nym zatozeniem wymiany informacji naukowych, prowadzenia
miedzynarodowych eksperymentéw i w szczytnym celu budowa-
nia pokojowej spotecznosci miedzynarodowej opartej na wymia-
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nie informacji, idei, koncepcji i nowej formy wspotpracy pomie-
dzy ludZmi dostownie z catego swiata. Praktyczne ograniczenia
stosowalnosci technologii internetowych wymagaty jedynie do-
stepu do dobrej jakosci linii telefonicznej, a ta przeciez juz od bar-
dzo dawna oplotta caly $wiat. Pierwszymi beneficjantami nowej
technologii staty sie wiec, niczego sie nie spodziewajace, firmy
telekomunikacyjne oferujace ustugi telefoniczne. Zaptaci¢ nale-
zato jedynie za techniczny dostep do sieci internetowej, a nie za
sam fakt jej uzywania. Oczywiscie osoby majace bezposredni do-
step do kablii §wiattowodéw internetowych nie potrzebowaty po-
$rednika, miaty wiec darmowy dostep do internetu. W Polsce byty
to na poczatku lat 90-tych gtéwnie instytucje akademickie. Ale
juz w 1996 roku nastgpit prawdziwy przetom, kiedy Telekomuni-
kacja Polska udostepnita specjalny, internetowy numer telefonu
0202122, ktéry umozliwiat dostep do internetu kazdemu, kto
posiadal komputer i modem telefoniczny.

Pamietam rok 1996, kiedy po raz pierwszy rozmawiatem
z przyjacielem z USA siedzac przed terminalem komputera w In-
stytucie Fizyki UMK w Toruniu. Telefony za ocean byty drogie, li-
sty szty dtugo, a powszechnych miedzynarodowych ustug kurier-
skich jeszcze nie byto. Na komputerach nie byto jeszcze , okienek”,
a pisanie kodu w linii komend byto co prawda uciazliwe, ale po-
zwalato uzyskac¢ bezposrednie potaczenie w czasie rzeczywistym
z 0osobg siedzaca przed terminalem komputera na kampusie ame-
rykanskiego uniwersytetu. Kilka lat pézZniej, w 1999 roku, juz za
pomoca aplikacji internetowych oferowanych przez koncern Mi-
crosoft, przeprowadzatem caty proces aplikacji na stypendium
oferowane przez amerykanskie NSF (National Science Foundation)
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aby wyjecha¢ na staz postdoktorski do laboratoriéw NASA w Pa-
sadenie. Wszystkie formalno$ci zalatwitem ,przez internet”, a nie
byto to wtedy tak proste jak dzisiaj, nie wszystkie instytucje czy
tez interesujace mnie najbardziej hotele i agencje mieszkan do
wynajecia posiadaty adres mailowy, nie méwiac juz o sieciowych
systemach rezerwacji, przesytania dokumentéw, czy nawet wy-
rabiania amerykanskiej wizy. Pojawity sie juz ptatne ustugi inter-
netowe, ptatne aplikacje, a komercyjny sektor internetu rozwijat
sie coraz szybciej. Jednak kiedy przybytem do Stanéw Zjednoczo-
nych, jednym z pierwszych zakupoéw, oprécz samochodu, ktéry
jest w Kalifornii artykutem pierwszej potrzeby, byt modem tele-
foniczny, dzieki ktéremu mogtem potaczy¢ sie z internetem nie
tracgc kontaktu z Polska. Jednak te fundamentalne zmiany w funk-
cjonowaniu sieci internetowej nie sg dzisiaj postrzegane jako naj-
wazniejsze. Wiekszos¢ specjalistow jednoznacznie stwierdza, ze
najwazniejsza, wrecz rewolucyjna zmiana przyszta w 2010 roku,
kiedy pojawitly sie pierwsze globalne sieci spotecznosciowe z do-
minujacym do dzisiaj, stynnym Facebookiem? Pelnig one dzisiaj
zupelnie inng role, ktéra nie jest zgodna z ich pierwotng koncepcja,
ktdéra miata ograniczac sie jedynie do tworzenia wirtualnej kopii
naszej sieci znajomych z rzeczywistego $wiata. Staty sie one dla
wielu uzytkownikéw portalem informacyjnym, platformg eduka-
cyjng, aplikacjg wykorzystywang do prowadzenia firmy oraz wie-
lu innych aktywno$ci. Czasami mozemy odnie$¢ wraZenie, Ze me-
dia spotecznosciowe wptywajg destruktywnie na nasza pamiec,
a nawet zmieniajg nasze procesy umystowe. Sg dla nas cyfrowym
pamietnikiem, gdzie odnajdujemy nasze posty nawet sprzed Kkil-
kunastu lat. To procesy, ktérym przyjrzymy sie blizej w kolejnych
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rozdziatach ksigzki, poniewaz majg one ogromny wptyw na na-
sze zycie, chociaz nie zawsze zdajemy sobie z tego sprawe.
Dzisiaj cata sie¢ internetowa jest zarzadzana przez kilka mie-
dzynarodowych korporacji okreslanych kryptonimem GAFAM
(Google, Apple, Facebook, Amazon, Microsoft), nazywanych réow-
niez Big Techami, ktére podzielity miedzy soba monopol na ko-
mercyjne ustugi sieciowe, chociaz pozornie konkuruja na global-
nym rynku ustug cyfrowych. Szeregowy uzytkownik internetu,
ktory jeszcze niedawno mégt aktywnie uczestniczy¢ w tworzeniu
rozwigzan technologicznych i swobodnym publikowaniu tresci,
znalazt sie w duzo gorszej sytuacji - biernego klienta, ktory co
prawda dalej moze korzystac¢ z ustug oferowanych w sieci inter-
netowej, ale musi za te ustugi ptacic, jesli nie pieniedzmi, to dany-
mi, ktére udostepnia wtascicielom aplikacji internetowych za ich
uzytkowanie. Nie zapominajmy, Ze w pierwotnej koncepcji dzia-
tania globalnej sieci internetowej zabronione byty dziatania
komercyjne, ktére prowadzityby do uzyskania zyskéw. Sie¢ in-
ternetowa zostata udostepniona spoteczenstwu za darmo, i taka
miata pozostac. Niestety ze szczytnych idei nie pozostato juz wta-
Sciwie nic, zysk osiggany przez Big Techy stat sie celem samym
w sobie, a wolno$¢ wypowiedzi poszczegdlnych uzytkownikéw
internetu jest bardzo Scisle kontrolowana przez odpowiednie in-
stytucje, powotane specjalnie w tym celu przez poszczegélne Big
Techy. Otwarta i wolna spoteczno$¢ internetu zostata skodyfi-
kowana w licznych ,regulaminach spotecznosci”, ktérych trzeba
bezwzglednie przestrzegac¢, aby w ogole korzystac z ustug np.
platform spoteczno$ciowych. Oczywiscie egzekucja i interpre-
tacjg tych wewnetrznych regulaminéw nie zajmuja sie niezalez-
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ne sady, ktére w krajach demokratycznych uwazane sg za pod-
stawe funkcjonowania systemow politycznych, ale pracownicy
korporacji, ktérzy zostali przez zarzady przydzieleni do tych rél
z catkowitym pominieciem procedur demokratycznego wybo-
ru. To oni, na podstawie informacji przekazywanych przez algo-
rytmy $ledzaco-nadzorcze, zazwyczaj jednoosobowo, podejmuja
decyzje o czasowym wytaczeniu, wykluczeniu, czy cenzurowa-
niu uzytkownikéw.

Z wolnoscig nie ma to juz nic wspdlnego a w potaczeniu
z monopolistyczng pozycja produktéw niektérych Big Techow two-
IrZy raczej represyjny system nadzoru a nie wolng strefe wymiany
informacji. Uzytkownik sieci internetowej staje sie powoli pozba-
wionym realnych praw niewolnikiem, ktéry zmuszony do uzywa-
nia narzedzi cyfrowych, musi godzi¢ sie na liczne ograniczenia
i wymuszanie narzucanych aktywnosci. Przeciez jesli mata firma
prowadzi swoja dziatalno$¢ gospodarcza wykorzystujac w celu pro-
mocji np. platforme spotecznosciows, poniewaz na inny rodzaj sku-
tecznej reklamy nie ma po prostu srodkéw finansowych, to zmu-
szona jest ona do przestrzegania ,regulaminu spotecznosci” bez
wzgledu na to, jakie wartoSci s3 tam promowane i jakie zachowa-
nia sg uwazane za niewtasciwe. Kiedy taki przedsiebiorca nie zga-
dza sie na niektdre sformutowania regulaminu, nie ma innego wyj-
Scia, jak zrezygnowac z uzytkowania takiej platformy. A alternatyw-
nych, otwartych i wolnych rozwigzan po prostu nie ma, monopol
w wielu waznych ustugach, szczeg6lnie na polu portali spoteczno-
Sciowych, jest ogromny. Uzytkownicy nie maja zatem wyboru,
muszg akceptowac regulaminy, nawet jesli stoja one w sprzeczno-

Sci z ich systemem wartosci. A jesli cztowiek nie ma mozliwosci
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wyboru, to przestaje by¢ wolny, staje sie niewolnikiem. Najpierw
kolejnych wersji regulaminéw, potem koniecznosci aktualizacji,
zakupu i instalacji kolejnych aplikacji, ktére sg zazwyczaj tworzone
przez firmy bezposrednio lub posrednio powigzane kapitatowo
z Big Techami. Informatycy, ktorzy jeszcze do niedawna samodziel-
nie tworzyli kody nowych aplikacji, teraz zmuszeni sa korzysta¢
z ustalonych przez Big Techy standardéw i gotowych rozwigzan.
Nie moga juz proponowac swoich autorskich rozwigzan, a nawet
jesli czasami uda im sie opracowac rozwigzanie wykraczajace poza
narzucone standardy technologiczne, to sa one zazwyczaj przejmo-
wane przez Big Techy. Co prawda informatyk otrzymuje wtedy
odpowiednio wysokie wynagrodzenie za swoj kod, ale traci nad
nim kontrole i nie ma juz péZniej wptywu ani na jego rozwdj, wyko-
rzystanie, czy tez zamrozenie i wstrzymanie projektu. Zatem na-
wet twdrcy oprogramowania, wykorzystywanego przez Big Techy,
zatracajg elementy swojej wolnosci, nie moga rozwija¢ swoich pro-
jektéw, musza dostosowac sie do bardzo restrykcyjnych regulami-
now, ktoére czasami zabraniajg nawet prywatnych rozméw na te-
mat ich realizacji. Coraz czeSciej w umowach o prace pojawiajg
sie klauzule dotyczace tzw. ,wylacznosci”, czyli ograniczenia mozli-
wosci prac programistycznych na rzecz innych podmiotéw gospo-
darczych, a nawet zakazu jakichkolwiek kontaktéw z wybranymi
grupami innych informatykéw. Co prawda za poddanie sie tym ogra-
niczeniom wyptacany jest odpowiednio wysoki ekwiwalent finan-
sowy, ale czy takie postepowanie nie zaczyna przypominac
innego rodzaju niewolnictwa? Za cene ograniczenia swojej wolno-
$ci, inzynierowie informatycy otrzymujg mozliwo$¢ mieszkania

,W zlotej klatce”. Zatem tytutowe cyfrowe niewolnictwo ma rézne
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oblicza, nie dotyka ono jedynie ,szarych uzytkownikéw internetu”
ale réwniez, co prawda w inny sposob, twdércow, administratoréw
i zarzadcdéw sieci. To juz systemowe niewolnictwo. Dtugotrwate
skutki rozwoju takiej sytuacji moga by¢ bardzo negatywne, szcze-
golnie wtedy, kiedy rozwiazania sieciowe zaczng wykorzystywac
technologie tworzone przez zwolennikéw ideologii transhumani-
zmu?, a tre$ci prezentowane w sieci beda te koncepcje promowaty.
W potaczeniu z coraz sprawniejszymi i majgcymi coraz szersze moz-
liwo$ci administrowania zasobami danych algorytmami sztucznej
inteligencji, sie¢ internetowa dosiegnie coraz wyrazniej wiekszosci
sfer naszego realnego zycia. Aby dobrze zrozumie¢ te problemy,
musimy jednak zapoznac sie z faktami, ktore dotycza zaréwno bu-
dowy, jak i funkcjonowania wspotczesnej sieci internetowej, zro-
zumie¢ czym w istocie sg algorytmy sztucznej inteligencji, jakie sa
ich wspétczesne mozliwosci i w jakim kierunku zmierza ich roz-
woj. Poznamy tez wazne pojecia dotyczace tworzenia i przesytania
informacji, rozszyfrujemy pojecie Big Data, aby zrozumie¢ jego role
w systemach zarzadzania, neuromarketingu i mozliwosciach kon-
troli spotecznej. Zapoznamy sie z coraz silniejszym wplywem ide-
ologii transhumanizmu nie tylko w technonauce, ale nade wszyst-
ko wnaukach humanistycznych i spotecznych. W ostatnim rozdziale
przedstawie swojg opinie na temat najblizszej przysztosci, kiedy
bedzie realizowana w praktyce wizja budowy ,transhumanistycz-
nego spoteczenstwa”. Jak wszystkie préby przewidywania przyszto-
$ci, z pewnoscig nie bedzie to oczywiscie doktadna prognoza, ale
jedynie wizja oparta na analizie obserwowanych dzisiaj zmian tech-
nologicznych i spotecznych.



1. Imperium internetu

D olina Krzemowa, znajdujgca sie Kalifornii, to miejsce w oko-
licach San Francisco, w ktérym od prawie p6t wieku majg swoje
siedziby najwazniejsze ponadnarodowe korporacje technologicz-
ne. Waznym elementem, ktory przyczynit sie do rozwoju tego re-
gionu, byt Uniwersytet w Stanford, ktéry uwazany jest za jeden
z najlepszych i najwiekszych instytutéw technologicznych na swie-
cie. To wiasnie w tym regionie majg swoje siedziby najwazniejsze
firmy z sektora Big Techu, ktére zmonopolizowalty wspotczesny
internet, narzucajac nie tylko rozwigzania technologiczne, ale row-
niez wtasne regulaminy i zasady rozpowszechniania informacji
sieciowej. W Dolinie Krzemowej i jej najblizszej okolicy swoje
kwatery gtéwne maja: Alphabet, Facebook, Apple, Netflix oraz
ogromna ilo$¢ firm technologicznych, ktére zajmuja sie projekto-
waniem, produkcjg i dystrybucja licznych rozwigzan najnowszych
technologii komputerowych. PowinniSmy zdawac¢ sobie sprawe,
ze to wtasnie w San Francisco rozpoczeta sie w 1967 roku rewo-
lucja kulturowa, a miato to miejsce podczas festiwalu The World’s
First Human Be-In gdzie zainaugurowano ruch hippisowski*.
Uniwersytety kalifornijskie jako pierwsze zasymilowaty skrajnie
lewicowe ideologie, a wychowani na tych postepowych kampu-
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